	СТАРТ ИГРОКА
	ЛИМИТ ИГРОКА

	Статистика: Разделите 7 очков                   на 3 характеристики                                 (min.1 max.4)
	5 карт на руке в конце вашего хода.

	
	Карты Гаджетов в игре                              БЕЗ ОГРАНИЧЕНИЙ

	ЗДОРОВЬЕ
	СКОРОСТЬ
	ТОЧНОСТЬ
	Карты Оружия в игре:                      ЗДОРОВЬЕ  +1

	В начале игры получите                               по одной карте 
	

	
	

	ОРУЖИЕ
	ГАДЖЕТ
	ОСОБАЯ
	

	ЭТАПЫ ИГРЫ

	1. ЭТАП ВОЗРОЖДЕНИЯ (бросить кубик, возможно столкновение)

	2. ЭТАП ДВИЖЕНИЕ (брось кубики, равное количеству скорости), переместись на необходимое количество клеток, можно разделять на несколько ходов (движение/атака/движение).                                                         Прыжок равен скорости, но тратит х 2 движения.                                                       Можно пройти сквозь игроков, но без остановки.                                                              Если вы пересекаете клетку с символом ОРУЖИЯ или ГАДЖЕТА,                   брось кубик (4-6 успех), возьмите карту.                                                                           Жетоны трофеев поднимаются без броска кубиков, но 1 жетон.

	3. ЭТАП АТАКИ.                                                                                                       Количество атак за ход (точность / 2, округляя в сторону большего).                     а) Заявите об атаке, переместите счетчик патронов.                                                      б) Бросок на попадание, посчитайте количество клеток до цели, необходимо выбросить данное значение количеством кубиков равное Точности.                          в) Урон. Защищающий бросает кубики в количестве равным его ЗДОРОВЬЮ. Атакующий бросает кубики в количестве, указанным на его карте ОРУЖИЯ.                                                                                                                                   Значение АТАКИ делится на значение ЗАЩИТЫ (результат округляется до целого в меньшую сторону).                                                                                         Жетоны крови могут восстановить 1 ЗДОРОВЬЕ за каждый жетон.            Если противник убит он теряет все использованные карты ОРУЖИЯ и сбрасывает карты ГАДЖЕТОВ, кладет жетон оружия на карту и поле, а также жетон крови на свое место, победитель берет ОСОБУЮ карту. Кровь на трубе исчезает.
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